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Jak graze na gie3dzie?

Autor: Andrzej Chlebisz
16.11.2009.
Zmieniony 16.11.2009.

"Szkolna Internetowa Gra Gie3dowa" to czéfee projektu "Rekiny Przedsiébiorczofci", na ktéry sk3ada sié kurs e-
learningowy i sama gra. Ka¢ dy Zespé?® na poczttku Gry otrzymuje do dyspozycji wirtualne pienidze w kwocie 100 000
z3. Gra wystartowa3a 16 paYsdziernika, a koficzy sié 15 stycznia. W trakcie Gry Zespo3y inwestujt posiadane frodki,
starajtc sié je pomnog¢yee. Z naszej szkody w grze uczestniczt zespody z czterech klas (IlIA, IIC, I1ID oraz IIIE).

Ponieway, gra ju¢, troché trwa, zapyta3em poszczegdlne zespo3dy, jak komu idzie oraz jakie wybrali kierunki

inwestowania. Pierwszym spostrze¢ eniem jest fakt, i¢, po3owa 0so6b, ktére grajt w SIGG nie ma has3a do wiasnego konta
i ich udzia3 jest jedynie teoretyczny. Tutaj nasuwa sié 3acifiskie "ignorantia iuris nocet", czyli nieznajomo€fee prawa
szkodzi albo méwitc dosadniej giupota nie jest czynnikiem 3agodztcym. Wype3niajtc formularz ka¢,dy stwierdzas, i¢,
czyta? regulamin wraz z punktem "Ka¢ dy czionek Zespodu musi sié zalogowaege do Gry w terminie dwéch tygodni od
rozpoczécia gry podstawowej. Ponadto ka¢ dy Zesp6® musi dokonaae co najmniej jednej operacji (zakup, krétka sprzedag,,
lokata) w citgu pierwszych 14 dni od momentu rozpoczécia Gry. W przeciwnym razie ZespG3 zostanie
zdyskwalifikowany".

Zajmé sié tymi osobami, ktére grajt i prébujt pomno¢ yee posiadane frodki. Nasze zespo3y wybra3y cztery sposoby na
gré. Jednym sposobem wybranym przez du¢ + wiékszofee jest kupowanie akcji na chybi? trafi. Bez wiékszego
zastanowienia, bez sprawdzenia jak dana spé3ka sobie radzi, po prostu "albo sié uda, albo sié nie uda". Drugim
sposobem (choae wydaje mi sié to nieplanowane, a raczej mimowolne) jest kupowanie akcji spé3ek ktére s+ "g3ofne", o
ktérych s3yszymy w telewizji, mediach - po prostu spé2ki, ktérych nazwa nam cof mowi. Najczéfciej st to akcje Lotosu,
PKN Orlen, TVN, Agory oraz Vistuli. Wbrew pozorom te grupy zarabiajt, choee tylko i wy3tcznie dziéki akcjom Lotosu i
Orlenu. Vistula jest ciekawzt sp63k+ ktéra ma olbrzymie skoki w géré i w dé3 i przy minimalnej wiedzy mo¢,na to doskonale
wykorzystaze.

Trzecim sposobem, najgorszym moim zdaniem, jest trzymanie bazowych 100 tysiécy i nieinwestowanie w nic. Ma to na
celu skoficzenie gry bez strat, ale i bez zyskéw. Sposéb dla tchérzy i leniwych. Czwartym sposobem jest podzia3
wirtualnych 100 tysiécy na 4 czéfci z my"lt i¢, ka¢dy cz®onek zespo3u inwestuje na wiasna réké. Taki sposob

wybrad na poczttku moéj zespé3, jednak péYaniej okaza3o sié niewykonalne utrzymanie tych proporcji i po prostu
nieopacalne. Po pierwsze w czasie gdy jeden przynosi® zyski, drugi traci® pienitdze na dziwne eksperymenty. Po
drugie inwestycja wiékszej sumy w jedn+ sp6ké jest o wiele bardziej korzystna ni¢, inwestowanie w wiele spé3ek naraz.
Ma3e nak3ady pieniédzy daj+ ma3e procenty zysku.

Na chwilé obecn+ w rankingu krajowym jestefmy niewidoczni. Swego czasu nasz zespo3 by w czo30wce na |l+sku, ale
zbyt du¢a pewnofee siebie doprowadzida do strat. Na dziefi dzisiejszy mo¢ na wyniefae troché wnioskéw. Po pierwsze,
doskonalym uzupe3nieniem wiedzy potrzebnej do wybicia sié na skalé krajowzx by3by éw kurs e-learningowy, w ktérym
uczestniczy garstka osob. Po drugie, majtc ju¢, dofwiadczenie nabyte od poczttku SIGG trzeba ustalise konkretny kierunek
inwestowania, ktdrego bédzie sié trzymaee ka¢,dy cz3onek zespodu. No i po trzecie, graze, logowaee sié, prébowase zrobise
cokolwiek. Wirtualny portfel nie powinien powodowaee a¢, takich obaw utraty pieniédzy, jakie powoduje na chwilé

obecnzt. Pocieszajtcy jest fakt, ¢,e rozmawiajtc z cz3onkami poszczegoélnych zespo2éw widzia3em paré oséb, ktore dopiero
teraz zaczynaj+ aktywnie brage udzia® w Szkolnej Internetowej Grze Gie3dowej, tak ¢ e nie pozostaje nam nic innego jak
poczekaee do stycznia i wtedy podsumowaae calofee.
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